[ wytyczne przygotowania wykrojnika

LEGENDA
Rozmiar projektu (netto). W tym miejscu Twoja praca zostanie przycieta. Linia cigcia i otworu na mocowanie (gumka/haczyk) * -%— =
NUMER Rozmiar projektu (brutto). Tto projektu musi dotykac te] linii  mm—
WYKROJNIKA Bezpieczna strefa/wewnetrzny margines (wszystkie elementy, ktére nie maja zosta¢ przyciete powinny znajdowac sie wewnatrz tej linii) =

uwaca: |
Wizualizacja ma charakter podgladowy. Prosimy o doktadne sprawdzenie projektu pod wzgledem tresci, kolorow oraz tekstow.
Po zaakceptowaniu zlecenia nie bierzemy odpowiedzialnosci za btedy.
Mozliwe przesunigcia grafiki (tolerancja +/- ITmm).
Nadruki po nasaczeniu zapachem nieznacznie zmieniajg kolor wzgledem kolorystyki przedstawionej na wizualizacji projektu.
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Wytyczne umieszczenia grafiki na szablonie wykrojnika

LEGENDA

Rozmiar projektu (netto). W tym miejscu Twoja praca zostanie przycieta. Linia cigcia i otworu na mocowanie (gumka/haczyk)
Rozmiar projektu (brutto). Tto projektu musi dotykaé tej linii

Bezpieczna strefa/wewnetrzny margines (wszystkie elementy, ktdre nie majg zosta¢ przyciete powinny znajdowac sie wewnatrz tej linii)
UWAGA:

Wizualizacja ma charakter podgladowy. Prosimy o doktadne sprawdzenie projektu pod wzgledem tresci, koloréw oraz tekstow.
Po zaakceptowaniu zlecenia nie bierzemy odpowiedzialnosci za btedy.

Mozliwe przesunigcia grafiki (tolerancja +/- Tmm).

Nadruki po nasgczeniu zapachem nieznacznie zmieniajg kolor wzgledem kolorystyki przedstawionej na wizualizacji projektu

70 mm.

96 mm.

v

A

Awers Rewers

LEGENDA

naca: |
abiody.
).

LEGENDA
Roemirprjedu ) Tloprut msi ool ——me ) Rotmiar prjet brte) oproekt s donhat s —mme
ok |

70 mm.
70 mm.
70 mm.

96 mm. 96 mm.
Awers Rewers Strona2z3

96 mm.
Rewers @

@ Awers



[ wytyczne przygotowania grafiki na szablonie wykrojnika

[ wytyczne przygotowania wykrojnika niesymetrycznego

Awers Rewers

[ wytyczne przygotowania pliku graficznego

Kolorystyka:
Pliki powinny by¢ przygotowane w trybie CMYK (8 bit na kanat).

Rozdzielczos¢:

Grafiki powinny by¢ przygotowane w bitmapach o rozdzielczosci nie nizszej niz 300dpi
lub krzywych. Przestanie grafiki o nizszej rozdzielczosci oznacza zgode na obnizenie
jakosci danego wydruku.

Czcionki

Projekt powinien zosta¢ zapisany w wersji z tekstem zamienionym na krzywe oraz jesli
przewidywane sg zmiany w projekcie w wersji z otwartym tekstem (z dotgczeniem
czcionek w nim wykorzystanych).

Efekty
Wszelkie efekty uzyte w pliku powinny zosta¢ przygotowane na poziomie bitmapy
i W niej sptaszczone (m.in. cienie, rozjasnienia, przenikanie, transparencje).

Wydruki prébne

Na zyczenie klienta akceptacja kolorystyczna dokonywana jest na podstawie proofa
wykonanego na profilowanej drukarce atramentowej, z uwzglednieniem odpowiedniego
profilu kolorystycznego. Kolorystyka wydruku moze sie nieznacznie r6zni¢ od ostatecznie
drukowanej zawieszki do ok. 10% ze wzgledu na zastosowanie réznych technik

wydruku (nalezy kazdorazowo uzgodni¢ mozliwos¢ wystgpienia takich odstepstw).

Jezeli do projektu zostaty przygotowane proofy kolorystyczne, nalezy je dotgczy¢ do
przekazywanej dokumentacji, zwlaszcza jesli zostaty zaakceptowane przez klienta
docelowego pomogg w przygotowaniu ostatecznej wersiji projektu.

Uwaga! Proofy dostarczone przez Klienta, jak rowniez wczesniej drukowane zawieszki,

stuzg jako pomoc w przygotowaniu plikow do druku, nie sg jednak obowigzujgcym
wzorem kolorystycznym.
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